De nya 6ppningsreglerna i Renju
(av Peter Jonsson)

Vid RIF:s moéte 1 Helsingfors 1 maj beslutades att under en period fran och med nu till och med 2012
kommer tre andra 6ppningsregler att vara tillatna tillsammans med de nuvarande 6ppningsreglerna
(1 fortsdttningen kallade RIF-regler). Partier spelade med bade RIF-regler och nya regler kommer att
gélla pa den internationella rankinglistan.

De tre nya Oppningsreglerna ar Soosorv, Taraguchi och Yamaguchi och beskrivs var for sig nedan.

VM och Lag-VM under perioden kommer att spelas med Yamaguchiregler, allt for att erbjuda
framforhéllning for dessa tiavlingar dér de mest seridsa spelarna ldgger ner mycket tid i
forberedelserna.

Nu f6ljer en presentation av de tre nya oppningsreglerna och min personliga men férhoppningsvis
objektiva syn pa dem.

Yamaguchi {E}

a) Spelare 1 ligger ut en av de 26 dppningarna och f;‘\
deklarerar antal femtedrag som kan vara frin ett och il
uppat.

b) Spelare 2 viljer att spela svart eller vit 1 partiet
c) Vit spelare sitter ut valfritt fjirdedrag
d) Svart spelare sitter ut det antal femtedrag som deklarerats
e) Vit spelare later ett femtedrag vara kvar, sétter ut drag 6 e

och spelet fortsitter pa vanligt sétt

Denna regel ger som RIF-reglerna mojlighet till ett fargbyte.

Antalet spelbara varianter okar jimfort med RIF-reglerna, kanske |

en 0kning med 3-4 ganger. Oppning I1 och IS kommer vél att kunna

erbjuda ndgorlunda jimnt spel med ett femtedrag.
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En del 6ppningar kommer att fortsétta att spelas med tva femtedrag
tex D12 dir drag 4 1 fig 1 gor det omdjligt att spela mer &n tva
femtedrag eftersom 5-A och 5-B ger svart vinst och dvriga
femtedrag ger vit vinst. T

Négra oppningar som t ex 110 blir dterigen spelbara med tre e
femtedrag Med RIF-regler &r drag 4 1 fig 2 ett dligt val eftersom 5-
A dr svart forcerad vinst och 5-B ger ett valdsamt dvertag for svart.

5-C som spelades forr dr dock ett realistiskt alternativ som erbjuder
en rad intressanta varianter. Men &n mer intressant &r att 4-A ocksé

tycks ge jimnt spel med tre femtedrag.

Oppningar som 17, 14 och D4 kan vil ocksa bli spelbara om antalet f/—;;\* e
femtedrag ar tillrackligt stort, kanske sex st. P

2
Som jag ser det har denna 6ppningsregel tre uppenbara nackdelar som Ry

maste beaktas. o e

a) Spelare 1 kan ju séitta upp D11 och deklarera tva femtedrag och
f4 spela antingen svart eller vit i den vanliga D11-varianten 1
alla partier dér han &r preliminért svart. Manga spelare dr 6vertygade om att man kan erhélla
remi bade som svart och vit om man memorerat tillrackligt manga nyckeldrag.




b) Spelare 1 kan ocksa sétta upp I1 eller IS och deklarera ett femtedrag. Utan att vara ndgon
expert pa varianterna i fig 3 och fig 4 sd undrar jag om det
inte dr dnnu lattare for en spelare att f4 remi dar. Det dr ju
trakigt om en lagt rankad spelare kan fi garanterad remi f—?\ G>°7_
mot spelare ur vérldseliten. Eller som den ryske spelaren p.

Jurij Tarannikov uttryckte det: spelar man helt perfekt s o
far man endast remi som beloning!

¢) Varje 6ppning kommer att i ett optimalt antal femtedrag
vilket kommer att leda till att ménga fjardedrag inte blir
spelbara. Foljden av detta dr att teoriméngden inte o
kommer att 6ka sd mycket och risken finns att Yamaguchi-
regeln “kommer att ta slut” inom 1at oss siga tio r. Och
da riskerar vi att fa en ny debatt om 6ppningsregler.

Soosorv

a) Spelare 1 sétter ut en av de 26 dppningarna
b) Spelare 2 viljer att vara svart eller vit |
c) Vit spelare sétter ut valfritt fjirdedrag och deklarerar 1,2,3 /J\
eller 4 femtedrag 2
d) Svart spelare véljer att spela svart eller vit i partiet
e) Svart spelare sdtter ut det antal femtedrag som deklarerats B 5
f) Vit spelare later ett femtedrag vara kvar, sétter ut drag 6 och
spelet fortsdtter pd vanligt sitt.
Regeln ger mgjlighet till tva fargbyten och ddrmed fler spelbara
fijardedrag. Pé si sitt okar antalet mdjliga varianter kanske tiofalt &
jamfort med Yamaguchiregeln. Alla 6ppningar forutom 17, 14 och
D4 blir spelbara.

En 6ppning som D13 som innebir séker vinst med RIF-regler sévél som Yamaguchiregler blir med
ett balanserat fjairdedrag spelbart. I fig 5 &r bade A och B vinst for vit (om &n inte helt
okomplicerad) medan t ex 4-C med fyra fjdrdedrag nog &r spelbart. Ni som vill se mer intressanta
varianter kan kolla pa Tarannikovs partier frain EM som spelades med Soosorv-regler (finns pa
www.renju.net - ga till games).
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Oppningar som idag bara kan spelas med ett fjirdedrag sdsom D3 och D11 kan nu med ett “’simre’
fjdrdedrag tillsammans med tre eller fyra femtedrag bli spelbara vilket dr viktigt om man onskar
lamna dagens teori.

Nackdelen med Soosdrvregeln dr att det blir lite svarare att forklara 6ppningsregeln for en
nybdorjare.

Taraguchi

a) Spelare 1 sitter ut drag ett i centrumpunkten
b) Spelare 2 viljer att vara vit eller svart dvs att sitta ut drag tva eller inte
c) Vit spelare sitter ut drag tvd inom en tankt 3x3 ruta (indirekt eller direkt)
d) Svart spelare viljer att vara svart eller vit dvs att sitta ut drag tre eller inte
e) Svart spelare sitter ut drag tre inom en tankt 5x5 ruta (resultatet blir en av de 26
Oppningarna)
f) Vit spelare viljer att vara vit eller svart, dvs sitta ut drag fyra eller inte
g) Vit spelare sétter ut drag fyra inom en tankt 7x7 ruta
h) Svart spelare har nu tre alternativ
1) Att fortsdtta vara svart och att sétta ut drag fem inom en tankt 9x9 ruta. Direfter
valjer vit farg for resten av partiet. Den spelare som nu r vit séitter ut drag 6 och



spelat fortsdtter som vanligt
2) Att vara vit och lata motstdndaren sitta ut drag fem inom en ténkt 9x9 ruta.
Motstdndaren (svart) sdtter ut drag fem. Vit véljer farg for resten av partiet och den
spelare som nu ar vit sétter ut drag 6 och spelet fortsdtter som vanligt
3) Att fortsitta att vara svart under resten av partiet och att da |
sétta ut fem femtedrag. Vit later ett av dessa vara kvar, sétter
ut drag 6 och partiet fortsitter som vanligt.
Denna 6ppningsregel dr den av de tre nya som ger storst antal spelbara
varianter framst genom att ett déligt” fjardedrag kan balanseras med ett
ocksd ~déligt” femtedrag. Se fig 6. Med RIF-regler (tva femtedrag) och
Soosorv-regler (max fyra femtedrag) finns det sa bra femtedrag att svart far
for bra stdllning. Men med t ex detta femtedrag finns det forutsattningar for
jamnt spel. Kanske finns det 2-3 ginger fler varianter jamfort med Soosorv-
regeln.
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Vidare ger den bdda spelarna stort inflytande dver de fem forsta dragen.
Ett par saker som jag funderat pa ar foljande:

e Fér inte den spelare som sétter ut drag fyra vildigt mycket

inflytande? I fig 7 spelas detta fjardedrag. Det ar svart att pa en
géng hitta ett drag som ger jamnt spel. D4 kanske jag viljer att 14ta .
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motstdndaren sétta ut &ven drag fem och ség att han sitter detta "
femtedrag. Jag ska d4 avgora om detta ar bést for svart eller vit. ,/_:FZ
Oavsett vad jag viljer kan motstdndaren vara vil preparerad pa att
spela bdde som svart och som vit (nu ar just detta exempel bra for o
svart men vad jag vill komma till ar att positioner dér vit dger en
sida och svart en annan ger oerhdrt komplicerat spel diar den som
har studerat stillningen innan har ett vildigt stort 6vertag).

e [ exemplet ovan kan ju svart ocksd vélja att sitta ut fem fjardedrag e
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och spela svart under resten av partiet. Ytterligare en faktor som e
komplicerar 6ppningsspelet. Oavsett om man spelar med RIF-

Yamaguchi- eller Soosorvregler giller det att sitta ut sé bra
femtedrag som mojligt, inte att hitta ett femtedrag som ger sa jaimnt
spel.som mojligt.
e Oppningsfasen i partiet kan ta viildigt 1ang tid och ta tid frn mittspel och slutspel vilket
riskerar att ge partierna annan karaktir.
Hoppas att ni inte blivit allt for forvirrade av det ni 14st. Men helt klart dr att man méste bryta en
psykologisk barridr innan man kan acceptera dessa regler fullt ut. En trost 1 sammanhanget ir att jag
har noterat att oavsett Oppningsregel sa vinner precis som med RIF-regler den hogst rankade
spelaren oftast. En annan sak &r att man har otroligt mycket nytta av att kunna den gamla teorin
trots allt. Men framfGr allt: det &r lika roligt att spela som forut.

Vad som dr gemensamt for alla de tre nya reglerna ar att de kommer att g igenom en evolution och
sd smaningom kommer en modern teori att bli etablerad. Vem vet? Kanske kommer vi att uppleva
samma situation som i schacket dir en spelare pd toppniva kan plocka fram ett parti med 50 &r pa
nacken, modifiera dragen en aning och sedan spela varianten pa elitniv.

Svenska Luffarschackforbundet har beslutat att folja det internationella forbundets dndring av
Oppningsreglerna och lata alla fyra varianterna vara tilldtna att anvéinda i svenska tavlingar och
givetvis dd ocksa rdknas pa bade rankinglistan och 1 podngligan. For vissa elittdvlingar sdsom Stora
SM, Svenska Cupen och VM-kvalet kommer det att spelas med Yamaguchi-regeln eftersom det ar
den som kommer att gélla vid bAde VM och Lag-VM under de ndrmaste aren.

For dvriga tivlingar dr det upp till arrangoren att vélja dppningsregel.
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